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CHECKLIST  DE  CHOIX  IMPRIMABLE

Rokid ou XREAL : choisissez vos
lunettes connectées sans vous
tromper
Cochez les critères qui correspondent à votre usage réel avant de comparer les fiches

techniques. Le bon choix dépend d’abord de votre appareil source, puis de votre priorité entre

grand écran nomade et fonctions spatiales.
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4 4. Décidez selon votre profil

1. Vérifiez la compatibilité avant toute chose

Identifier l’appareil que vous connecterez le plus souvent
PC portable, smartphone, console portable ou autre source.

Vérifier la présence d’une sortie vidéo USB-C compatible DisplayPort Alt Mode
C’est le premier point à contrôler avant achat.

Déterminer si vous acceptez d’utiliser un adaptateur ou un accessoire
Les lunettes restent dépendantes de l’appareil connecté et, selon les cas, d’accessoires.

Contrôler la fiche officielle de la variante vendue
Les packs, compatibilités et caractéristiques peuvent varier selon le marché.

2. Identifiez votre usage prioritaire

Je veux surtout un grand écran personnel pour les vidéos
Priorité à l’affichage nomade et à la simplicité.

Je veux jouer depuis un PC portable, un Steam Deck ou une source compatible
Vérifiez d’abord le branchement et la compatibilité vidéo.

Je veux travailler sur un écran déporté personnel
La lisibilité, le confort et la facilité d’installation sont déterminants.

Je veux réellement explorer des applications de réalité augmentée et des fonctions
spatiales
Évaluez aussi l’écosystème logiciel, pas seulement la monture.

3. Les repères utiles en un coup d’œil

Critère Rokid Max 2 XREAL Air 2 Ultra Lecture pratique

Orientation
Grand écran nomade
et affichage
personnel

Réalité augmentée et
fonctions spatiales

Choisissez selon votre usage principal.

Définition par œil 1 920 × 1 200 pixels 1 920 × 1 080 pixels
La Rokid annonce davantage de pixels en
hauteur.

Fréquence maximale
annoncée

120 Hz 120 Hz
Égalité annoncée pour les contenus et
jeux compatibles.

Luminosité maximale
annoncée

700 nits 500 nits
La Rokid annonce une marge supérieure
en environnement lumineux.
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Critère Rokid Max 2 XREAL Air 2 Ultra Lecture pratique

Champ de vision
annoncé

50 degrés 52 degrés
L’écart annoncé est faible ; le
positionnement sur le visage compte
aussi.

Réglage dioptrique
intégré

Oui, avec large plage
de myopie annoncée

Non communiqué dans
les données comparables
fournies

Point à vérifier selon votre correction
nécessaire.

SCHÉMA Deux approches : affichage personnel nomade ou usages de réalité augmentée spatiale.

4. Décidez selon votre profil

Choisir la Rokid Max 2 si votre priorité est l’écran personnel nomade
Elle est davantage orientée vers le visionnage, le jeu et le travail depuis une source compatible.

Choisir la Rokid Max 2 si vous privilégiez un usage direct plutôt qu’un environnement AR
La simplicité de branchement pèse souvent plus que la promesse de fonctions avancées.

Regarder la XREAL Air 2 Ultra si la réalité augmentée fait partie intégrante de votre projet
Les fonctions spatiales ont surtout du sens si vous prévoyez de les utiliser réellement.

Écarter les deux modèles si votre appareil principal n’est pas compatible et que vous ne
voulez pas d’adaptateur
Une bonne monture ne compense pas une source vidéo incompatible.
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✓ Le test décisif
Avant de départager les caractéristiques, formulez votre scénario le plus fréquent : « Je branche quoi, où et pour
faire quoi ? » Si la réponse est écran personnel, vidéo, jeu ou travail, la Rokid Max 2 correspond davantage à cette
logique. Si elle inclut des usages AR spatiaux identifiés, la XREAL Air 2 Ultra mérite une attention particulière.

Les caractéristiques annoncées, compatibilités et contenus des packs peuvent évoluer. Vérifiez la fiche officielle du modèle et de la variante vendue avant

commande.


